XviD:

XviD [2004-02-24] [Decoding]

XviD [2004-02-24] [Encoding]
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Encoding Mode 

Zde určíte jaký druh kódování chcete použít.

Jednoprůchodové kódování (3 možnosti): 

1 Pass - CBR:

konstatní bitrate během celého videa

1 Pass - quality:

umožňuje nastavit kvalitu videa

Komprese každého framu je stejná.

Quantizer (stupeň zaostření pohybu) kolísá.

Úroveň komprese závisí na nastavení kvality (0 až 100).

1 Pass - quantizer:

Stejné jako "1 Pass - quality", až na to, že quantizer je pevný.

Úroveň komprese závisí na nastavení quantizeru.

Dvouprůchodové kódování. 

To přináší přesnější finální velikost souboru, a produkuje nejlepší kvalitu zakódování (pro tuto velikost souboru).

Bitrate (Kbps) (rychlost přenosu dat, jednotlivých bitů)
Nastavení bitrate u 1 Pass – CBR.

Desired size (Kbytes)

Nastavení velikosti videa. Pozor zde nenastavujeme velikost výsledného souboru celého filmu (Audio + Video), ale pouze velikost Videa. Proto je lepší nejprve zpracovat audio a potom dopočítat možnou velikost videa.

Quality (kvalita)
Nastavení kvality videa u 1 Pass – quality.

Quantizer (stupeň zaostření pohybu)
Nastavení quantizeru u 1 Pass – quantizer.

Load Defaults… – nastavení defaultních hodnot

Advanced Options – volby dekodéru

Global
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Global settings (globální nastavení)
Motion search precision - 

Určuje, jak důkladně se bude provádět odhad pohybu.

Vyšší nastavení přinese větší kvalitu výsledku.

Defaultní nastavení “5 - Very High“ většinou postačuje.

Pokud nastavíte “6 - Ultra High“, dosáhnete nejlepší možné kvality, ale dojde asi k 10% zpomalení převodu.

Quantization type

Zde nastavíme buď “MPEG” nebo “H.263“. Platí pravidlo, že pro vyšší bitrate se nastavuje MPEG. Odměnou bude lepší kvalita obrazu (ostrost). Pro nižší bitrate je doporučeno použít hodnotu H.263 (uhlazeně vypadající obraz).

Ostatní 2 nastavení (“MPEG-Custom and Modulated“) jsou pro zkušené uživatele a jestli jsi jedním z nich pak určitě víš co tyto nastavení znamenají:)

Doporučené nastavení Motion search precision u H.263 na “5 - Very High“ a u MPEG na “6 - Ultra High“.

FourCC used

Jedná se o údaj, který je důležitý pro použití dekodéru při přehrávání videa. Pokud tedy nastavíme hodnotu XviD, o přehrávání videa se bude snažit XviD dekodér. 

Zvolíte-li DivX 4.x or 5.x kodek pak přehrávání nemusí pracovat správně.

V podstatě je ale jedno, co zvolíme, protože tato hodnota se dá dodatečně změnit v programu FourCC Changer, který je distribuován spolu s kodekem.

VHQ mode (not supported in this version)
Tato funkce zapíná dodatečný vyhledávací proces pro zlepšení kvality obrazu. 

VHQ Mode může nabývat pěti hodnot: 

0 – tato funkce je kompletně vypnutá,

1 – vybere nejvhodnější scénu,

2-4 – zahrnuje vyhledávací algoritmus vybrané scény.

VHQ mód ovlivňuje pouze P-frames, technicky je možno to použít i pro B-frames, ale tato funkce není ještě implementována. Při použití VHQ 1 by video mělo být až o 6% lepší zkompresováno bez ztráty kvality a ztráty rychlosti. Při použití VHQ 2-4 dojde k zpomalení procesu až o 30%. Pro vysoké bitrate používejte VHQ 1. Pro nižší bitrate zkuste použít VHQ 2-4. Pozor funkce je stále ve vývoji, takže s dalšími verzemi se bude funkce vyvíjet.

!!! Pozor !!! V některých verzích se nesmí používat VHQ společně s GMC.

Maximum I-frame interval

Je maximální počet snímků mezi dvěma snímky I-frames (také známé jako keyframes), které se objevují po změně scény. Toto nastavení nám zajišťuje třeba možnost pohybu po I-framech. Důležité třeba při střihu, kdy je možno film korektně rozdělit v těchto bodech. Nastavujeme zde hodnoty 250 pro PAL, 240 pro 23,976 NTSC, 300 pro 29,97 NTSC. Hodnota by měla být zhruba desetinásobek Framerate

Minimum I-frame interval

Je minimální počet snímků mezi snímky I-frames. Zde můžeme nastavit hodnotu „6“ (defaultně 1), předejdeme tím použití příliš mnoho nepřetržitých I-frames.

U vyšších verzí by již defaultní hodnota měla být „6“.

Enable lumi masking

Data, která lidské oko nemůže rozlišit jsou odstraněna. Je to něco podobného jako Psychovisual model u DivX 5.x. 

Může se tedy stát, že tmavá scéna bude složena z větších bloků a ušetřené bity se použijí na hlavní obraz. Zvyšuje se možnost použití “ušetřených” bitů z velmi tmavých a velmi světlých scén.

Poznámka: Stejně jako u Psychovisual modelu u DivX 5 pam mohou vznikat rušivé efekty. Doporučeno je tedy neaktivovat, pokud nejsme omezení velikostí souboru.

Enable interlacing

Pokud váš zdroj videa je prokládaný (DV kamera), zaškrtněte tuto volbu.

Enable greyscale

Pokud zpracováváte černobílé video, zaškrtněte tuto volbu.

Use chroma motion (not supported in this version)
Využívá chroma informaci pro detekci scén (zpomaluje kódování).

Quarterpel (not supported in this version)
Funkce známá z kodeku DivX 5. Obsahuje schopnost analyzovat bloky pohybu ze snímků na snímek po čtvrtinách úrovně. Zpomaluje proces převodu.

Upozornění: Tato funkce není v této verzi ještě úplně vychytaná, takže použití je na uživateli.

Global Motion Compensation (GMC) (not supported in this version)
O globální kompenzaci pohybu se stará speciální enkódovací nástroj. Algoritmus je speciálně upraven pro panoramování, roztmívání obrazu, přibližování, náhlé změn jasu (exploze), stagnující plochy (voda) a další, kde by měl v těchto scénách rapidně zvýšit kvalitu. Jeho použití je na uživateli. Osobně doporučuji používat.

Upozornění: Tato funkce není v této verzi ještě úplně vychytaná, takže použití je na uživateli.

B-frame control (not supported in this version)
V této oblasti můžeme využít podporu B-frames (obousměrné kódování). Tato podpora je obdobou využití B-frames u kodeku DivX 5.xx Pro. Jedná se o jakousi předvídavost dalšího snímku. B-framy se používají nejen ve směru dopředu, ale i dozadu, kdy předpovídají snímky, které mohou být I-frames popř. P-frames. Použitím B-frames se redukuje množství dat potřebných ke kódování snímku a zlepší kvalitu snímku.

Maximum B-frames

Je počet za sebou jdoucích snímků B-frames. Pokud nastavíme na -1, vypneme tuto funkci. Nepoužívejte ale hodnotu větší než 4. Ideální jsou 2 nebo 3.

B-frame quantizer ratio (%)

Určuje procento, které se použije k výpočtu komprese snímků B-frames ve srovnání se snímky P-frames. Doporučené nastavení je 100 (150).

B-frame quantizer ofset (not supported in this version)
Doporučené nastavení 200 (100).

B-frame treshold (not supported in this version)
Kontroluje hlavní množství snímků B-frames ve videu. Záporné hodnoty snižují počet snímků B-frames a kladné hodnoty zvyšují počet snímků B-frames. Hodnota -100 odstraňuje všechny snímky B-frames. Standardně 0.

Packed bitstream

DX50 B-VOP compatibility

Umožňuje zajištit kompatibilitu s B-frames u kodeku DivX 5.xx Pro.

Print debug info on each frame

Doplnění debug informací do každého snímku.

Quantization
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Quantizer restrictions

Během videa se může úroveň quantizeru měnit (určeno kodekem), tak aby odpovídala aktuálnímu dění (např. pro scény s malými detaily bude použita vyšší úroveň quantizeru).

Dalo by se říci, že úroveň quantizeru odpovídá množství detailů, které chceme odstranit z videa (čím vyšší quantizer tím nižší kvalita a naopak čím nižší quantizer tím vyšší kvalita, ale stoupají nároky na velikost souboru).

Varování:

Pokud dojde ke snížení hodnoty “Max I/B-frame quantizer“, může to způsobit problém. Kodek pak totiž bude moci pracovat jen s omezeným rozsahem úrovní quantizeru. Velikost výsledného souboru se pak nemusí blížit velikosti, kterou jsme si mohli specifikovat v již výše zmíněném nastavení “Desired size (Kbytes)“.

Min I-frame quantizer

Minimální quantizer povolený pro I-frames.

Funkční pouze v dvouprůchodovém kódování.

Standardní nastavení pro I-framy je možná příliš malé, proto pokud chcete můžete tuto hodnoty zvýšit na 2.

Max I-frame quantizer

Maximální quantizer povolený pro I-frames.

Funkční pouze v dvouprůchodovém kódování.

Můžete nastavit na hodnotu 6.

Min P-frame quantizer

Minimální quantizer povolený pro P-frames.

Standardní nastavení pro I-framy je možná příliš malé, proto pokud chcete můžete tuto hodnoty zvýšit na 2.

Max P-frame quantizer

Maximální quantizer povolený pro P-frames.

Můžete nastavit na hodnotu 16.

Min B-frame quantizer (not supported in this version)
Max B-frame quantizer (not supported in this version)
B-frames ještě nejsou XviD kodekem podporovány, proto nastavení “Max/Min B-frame quantizer“ není přístupné.

Edit Quantizer Matrix…

Definice vlastní matice kvantizeru MPEG. Pro ovlivnění kódování tomto maticí, musí být typ kvantizeru nastaven na “Custom“

Two Pass
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Two-pass tuning

I-frame boost %

Toto nastavení přidává I-snímkům (keyframes) další prostor.

Např. hodnota 20 dá o 20% více bitů každému I-framu.

Defaultní nastavení je 20%.

Discard first pass

Soubor s videem je obvykle generován během prvního průchodu a není vůbec užitečný (narozdíl od souborů se statistickými výkazy (viz níže), které obsahují všechny zprávy potřebné pro druhý průchod).

Zaškrtnutím přeskočíte ukládání výstupu prvního průchodu. Ten je často velice rozsáhlý.

Defaultně zvoleno.

Dummy 2nd pass

Performs a dummy 2nd pass - doesn’t output any video data.

Below I-frame distance…

I-frames appearing in the range below this value will be treated as consecutive keyframes.

I-frame bitrate reduction %
Reduction of bitrate for the first consecutive I-frames. The last I-frame will get treated normally.

Curve compression (křivka komprese)

Jestliže nevíte dělají tyto nastavení, neměly byste je měnit. 

Tato nastavení v podstatě řeknou, jak má kodek zacházet se scénami, která mají vysoký nebo nízký bitrate (tj. kolik bitů by mělo být odebráno z těchto scén (v procentech), a kolik framů by kodek měl použít k vyvážení nadbytečných nebo chybějících bitů).

High bitrate scenes %

Čím je tato hodnota vyšší, tím více bitů se odebere framům, které mají větší velikost než je průměrná, a ty se pak přidělí ostatním framům.

Low bitrate scenes %

Čím je tato hodnota vyšší, tím více bitů se přidělí framům s podprůměrnou velikostí.

Bitrate payback delay (frames)

Čím je tato hodnota vyšší, tím kodek déle srovnává přidělování bitů.

Payback with bias

Payback se spádem k malým framům.

Může se nechat jako defaultní volba.

Payback proportionally

Úměrný payback (všechny framy zpracované stejně)

Hinted ME

Podobné jako MV (motion vector) u DivX 5.x. Zvyšuje rychlost druhého průchodu.

1st pass stats

Specifikace cesty a jména souboru (log souboru) pro uložení statistického výkazu prvního průchodu, který bude použit v druhém průchodu (viz níže).

2st pass stats

Specifikace cesty a jména souboru (log souboru) pro uložení statistického výkazu druhého průchodu.

Alt. Curve (NEDOKONČENO)
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Use Alternative curve system
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All the options in this section are to do with how the codec deals with low/high bitrate scenes in greater detail, so if you are not 100% sure what to do here, just leave it alone (disable "Use Alternative curve system"). An explanation of the settings in this section : 

Curve aggression
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This setting has to do with how the codec deals with low/high bitrate frames. A setting of "High" will favor low bitrate frames at the expense of high bitrate frames. A setting of "Low" will favor high bitrate frames over low bitrate ones. Therefore, the setting of Medium seems like a good mid-point between these two extremes.

High distance from average %

[image: image8.png][Distance from the averags framesize where the minimu relative qualty will be
|applied





Has to do with how high bitrate frames are treated - increasing it will favor high bitrate frames. 

Low distance from average %
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Has to do with how low bitrate frames are treated - decreasing it will favor low bitrate frames. 

Enable automatic minimum relative quality

Strength %
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The default setting of 50 seems to be a good value here. 

Minimum relative quality %
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Enable automatic bonus bias calculation

Manually set bonus bias

[image: image12.png]The percentage of the bonus that will be applied with bias (the rest is
proportionally distributed)





Manually setting this value to a higher one will mean the codec will favor low bitrate frames more. 

Max bitrate (Kilobits/s)
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Max overflow improvement %

[image: image14.png][How much of the overflow the codec can eat into during undersized sections -
laraer values vl bridge the gap Faster





Max overflow degradation %
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Credits (NEPŘELOŽENÉ ÚVODNÍ KECY)
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Zde můžeme stanovit rozsah závěrečných popř. úvodních titulků (Credits). U tohoto rozsahu můžeme potom stanovit hodnotu quantizeru pro kódování titulků. Klidně můžeme nastavit hodnotu 30. Ušetříme tím někdy až několik megabajtů, které se nám hodí pro zpracování videa.

The "Credits" section allows you to specify where the credits at the beginning and end of a movie are (ie. the part where you don't need to have maximum quality), so you can decrease quality for these parts to minimize file size. There are three main ways that credits are encoded to reduce file size, quantizer (quality of credits based on how much information you want to remove, ie. a low quantizer means removing less from the frame, and larger file size), percentage (quality/size of the credits as a percentage of the movie bitrate) and set size (credits are of a set size). If you want to use quantizer mode, you should select the I-Frame/P-Frame quantizer settings right now (remember, low quantizer equals better quality/larger file size), otherwise, we can wait until the second pass (see below) to set this setting.
As explained before (see above), the "Credits" section allows you to specify how to lower the quality of the credits section of a movie, to decrease file size. Two new options are now available after the first pass, Desired % rate (quality/size of the credits as a percentage of the movie bitrate) and Starting/Ending size (KBytes) (credits are of a set size). If you used the I/P-frame quantizer settings in the first pass (you have to specify this setting in the first pass), leave this setting the same as what was set in the first pass.
Credits at start of movie

Stanovení rozsahu titulků na začátku filmu.

Credits start at frame no.

číslo snímku, na kterém začínají úvodní titulky.

Credits end at frame no.

číslo snímku, na kterém končí úvodní titulky.

Credits at end of movie

Stanovení rozsahu titulků na konci filmu.

Credits start at frame no.

číslo snímku, na kterém začínají závěrečné titulky.

Credits end at frame no.

číslo snímku, na kterém končí závěrečné titulky.

Encode credits in greyscale

Pokud chceme titulky kódovat v šedé stupnici.

Credits rate reduction

Pokud chceme snížit rate u titulků.

Desired % rate

Kódování titulků v tomto % poměru vůči zbývající části filmu

I-frame quantizer

Hodnota quantizeru pro I-framy u kódování titulků.

P-frame quantizer

Hodnota quantizeru pro P-framy u kódování titulků.

Starting size (KBytes)

Velikost zakódovaných úvodních titulků by se měla blížit této hodnotě.

Ending size (KBytes)

Velikost zakódovaných závěrečných titulků by se měla blížit této hodnotě.

Debug
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Performance optimizations

Automatically detect optimizations

Použije se interní detekce CPU.

Pokud je tato volba zvolena nemusíme se zde o nic starat. Nastavení je provedeno automaticky.

Force optimizations

Pokud nechceme použít interní detekci CPU.

Tato volba se nedoporučuje.

MMX

Integer SSE

SSE

SSE2

3DNow!

3DNow! 2
Number of threads

Frame drop ratio

CBR options (NEDOKONČENO)
Reaction Delay Factor

[image: image18.png][Determines how slawy it wil adjust the current encoding quaitty based upon scene
intensity - ths has the strangest influence on qualty





Averaging period
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Smoother
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